GRILE DINAMICA DE SISTEM

Elementul fundamental al modelelor de dinamica de sistem este:
Bucla inchisa;

Bucla deschisa;

Buclele conectate;

Buclele disparate.
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2. Dinamica de sistem, in opinia lui Forrester, reprezinta:
a. O metoda orientata cdtre optimizare §i obtinerea unor solutii analitice;
b.  Un corp de teorii si metode de abordare a mediului Tnconjurator;
c.  Un corp de teorii si metode de abordare a sistemelor feedback informationale;
d. O metoda de rezolvare a anumitor probleme manageriale strategice.

3. Lucrarea ,, Industrial Dynamics” aparuta in 196, a fost scrisa de:
a. Stuart Kauffman,;
b. Benoit Mandelbrot;
c. Francesco Maturana;
d. Jay Forrester.

4. Cel mai mare succes pe care l-a inregistrat metoda Dinamicii de Sistem a fost atunci cand a fost aplicatd
pentru:

a. Studierea dinamicii sociale;

b. Studierea dinamicii urbane;

c. Studierea dinamicii populatiei;

d. Studierea dinamicii globale.

5. Dinamica de sistem este o metoda care depinde de calitatea:
a. Modelului elaborat;
b. Programului de simulare;
c. Observatorului;
d. Nici o varianti corecta.

6. Care dintre variante reprezintd, dupa Forrester, conexiunile cu mediul inconjurator?:
a. Limite Inchise;
b. Limite deschise;
c. Bucla feedback;
d. Nivele si ritmuri.

7. Orice bucla feedback dintr-un model de dinamica de sistem contine cel putin:
a. unnivel;
b. unritm;
c. un nivel si un ritm;
d. Nici o variantd nu este corecta.

8. Nivelele (sau stocurile) reprezinta:
a. acumulari in sistem;
b. fluxuri;
c. auxiliare;
d. limitele sistemului.

9. In cadrul limbajului grafic al dinamicii de sistem, nivelele sunt reprezentate prin:
a. dreptunghiuri;
b. nori;
c. patrate;
d. romburi.



10. in cadrul limbajului grafic al dinamicii de sistem, ritmurile sunt reprezentate prin:
a. romburi;
b. cercuri;
c. patrate;
d. valve.

11. In cadrul limbajului grafic al dinamicii de sistem, limitele sistemului sunt reprezentate prin:
a. dreptunghiuri;
b. nori;
c. patrate;
d. romburi.

12. In cadrul limbajului graphic al dinamicii de sistem, variabilele auxiliare sunt reprezentate prin:
a. dreptunghiuri;
b. nori;
c. patrate;
d.cercuri.

13. Procesul de construire al unui model de dinamica de sistem cuprinde:

a. 4 etape;
b. 5 etape;
c. 7 etape;
d. 10 etape.

14. inchiderea cauzala, in cazul dinamicii de sistem, presupune:
a. mediul inconjurator schimba semnificativ interiorul sistemului;
b. mediul inconjurdtor nu schimba semnificativ interiorul sistemului;
c. mediul inconjurator si interiorul sistemului sunt neutre unul fatd de celalalt;
d. mediul inconjurator este incorporat sistemului modelat.

15. In dinamica de sistem:
a. Comportamentul Intregului sistem este determinat de structura buclelor feedback;
b. Buclele feedback sunt pozitive si negative:
c. Orice bucla feedback contine cel puti un ritm si un nivel:
d. Toate cele de mai sus sunt adevarate.

16. O bucla feedback pozitiva:
a. Determind procese de crestere (descrestere) continua;
b. produce fluctuatii ale marimilor de stare afectate;
c. este ntotdeauna dominata de o bucla feedback negativa;
d. domina intotdeauna o bucla feedback negativa.

17. O bucla feedback negativa:
a. Este, prin natura ei, stabilizatoare;
b. Produce cresteri continue ale marimilor de stare afectate;
c. domina Intotdeauna o bucla feedback pozitiva;
d. este intotdeauna dominata de o bucla feedback pozitiva.

18. Comportamentul indus de o bucla feedback negativa in sistem:
a. conduce la stabilizarea sistemului;
b. este orientat catre atingerea unui scop;
c. poate determina oscilatii In timp ale marimilor de nivel;
d. toate cele de mai sus sunt adevarate.

19. Curba Phillips a relatiei dintre inflatie si somaj este un exemplu de:
a. dependentd a unui sistem de perturbatii externe;
b. bucla feeback pozitiva;
c. bucla feedback negativa;
d. proces de reglare a unei piete a fortei de munca.



20. Raportul 1n care o bucla fedback determina cu prioritate comportamentul unui sistem se numeste:
a. Intarziere;
b. neliniaritate;
c. determinare;
d. dominanta.

21. Intarziereain dinamica de sistem reprezinti:
a. perioada dupa care efectul unei decizii se manifesta;
b. timpul in care o bucla feedback functioneaza;
c. momentul de timp final al evolutiei unui sistem;
d. incrementul de timp dintre doud instantieri ale unui nivel.

22. O intarziere de ordinul trei se poate obtine:
a. cupland in paralel trei bucle feedback;
b. cupland in serie trei bucle feedback;
c. cupland sub forma de cuib trei bucle feedback;
d. nici una dintre cele de mai sus nu este adevata.

23. Etapa de identificare 1n dinamica de sistem reprezinta:
a. identificarea scopului urmarit prin realizarea modelului;
b. explicitarea modului referential de comportament;
c. stabilirea orizontului de timp asociat modelului;
d. toate cele de mai sus sunt adevdrate.

24. Conceptualizarea sistemului reprezinta:
a. reprezentarea vizuald a principalelor componente ale sistemului;
b. alegerea conceptelor matematice utilizate n model;
c. reprezentarea schematica a interactiunilor din sistem;
d. stabilirea conceptelor dinamicii de sistem utilizate in model.

25. Diagrama buclelor cauzale constituie:
a. reprezentarea sintetica a relatiilor cauzale din sistem;
b. complementara unei diagrame de flux;
c. reprezentarea simplificata a unei diagrame de flux;
d. multimea buclelor feedback din sistem reprezentate grafic.

26. O diagrama de flux include:
a. doar fluxurile materiale din sistem;
b. fluxurile materiale si informationale din sistem;
c. doar fluxurile informationale din sistem;
d. doar fluxurile energetice si de fortd de munca din sistem.

27. intr-o diagrama cauzal pot fi incluse:
a. bucle feedback simple si legaturile dintre ele;
b. bucle feedback multiple de aceeasi polaritate;
c. bucle feedback multiple de polaritati diferite;
d. buclele feedback dominante.

28. Determinarea structurii buclelor feedback ce actioneaza intr-un sistem de determina
a. Simultan pentru toate buclele feedback existente;
b. iterativ, incepand cu buclele feedback cele mai importante;
c. iterativ, Incepand cu buclele feedback cele mai simple;
d. independent, pentru fiecare bucla feedback in parte.

29. Partea calitativa a analizei sistemului in vederea elaborarii unui model de dinamica de sistem este alcatuita
din:

a. Identificare si conceptualizare;

b. Identificare si formularea modelului;
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c. Conceptualizarea si estimarea parametrilor;
d. identificarea, conceptualizarea si formularea modelului.

Fluxurile materiale dintr-un model de dinamica de sistem se refera la:
a. materii prime si materiale;

b. bani;

c. oameni §i comenzi;

d. toate cele de mai sus.

in modelele de dinamici de sistem constanta DT poate si reprezinte:
a. O perioada de timp standard;

b. Timpul necesar constituirii unui nivel;

c. Timpul necesar actiunii unui ritm;

d. O mérime auxiliara.

O ecuatie de nivel aflata pe un flux al populatiei are structura corectd de forma:
a. POP;=POP + DT (nasterig - decesegy,)

b. POP= DT (nasterig - deceseg, )

c. POP= POP, + (nasteriy, - decesey, )

d. POP=POP; + DT ( nasterig, )

Timpul de simulare inr-un model de dinamica de sistem este:
a. Perioada de timp dintre doua iteratii succesive;

b. Perioada de timp necesara obtinerii solutiei modelului;

c. Orizontul de timp pe care modelul este simulat;

d. Unitatea de timp utilizatd in model (zi, sdptamana, an etc.)

Daca DT = 1/12 si intervalul de timp pe care modelul este simulat este de un an, atunci modelul calculeaza:
a. 12 valori ale nivelelor;

b. o singura valoare a nivelelor;

c. 12 valori ale nivelelor 1n fiecare dintre cele 12 luni;

d. 1 valoare a nivelelor in fiecare luna.

Alegerea lui DT intr-un model de dinamica de sistem se face
a. Conform deciziei celui ce construieste modelul;

b. Tntﬁmplﬁtor, fard sa se tind seama de DT;

c. Dupa anumite reguli;

d. Nici una dintre cele de mai sus nu este adevarata.

Ecuatiile de ritm:

a. Au o structura standard;

b. Depind de timpul de simulare;

c. Depind de tipul de nivel pe care il controleaza;
d. Nu au o structurd standard.

Care dintre urmadtoarele relatii poate fi o ecuatie de ritm:

a. Numar de nagteri = Nivelul populatiei x DT

b. Numarul de nasteri = Nivelul populatiei x Rata nasterilor
c. Numarul de nasteri = Numarul de decese / Populatia totala
d. Numarul de nasteri = Populatia totald / Numarul de decese

Care dintre urmatoarele relatii poate fi o ecuatie de ritm:
a. RV.KL = 2000 + STEP (500, 100)

b. RV.K =2000 + STEP (500, 100)

¢. RV.KL = 2000 + DT x Step (500, 100)

d. RV =DT x STEP (500, 100) — 2000

Care dintre urmadtoarele relatii poate fi o ecuatie de ritm:
a. PC.KL = DELAY3 (RV.JK, 10)



b. PC.KL = DELAY3 (RV.KL, 10)
¢. PCJK=DELAY3 (RV.KL, 10)
d. Nici una dintre cele de mai sus

40. Care dintre urmatoarele relatii nu poate fi o ecuatie de ritm:
a. HFR.KL = (I/TAWF)(DCWF.K — WF.L)
b. HFR.KL = (I/TAWF)(DCWF.K — WF.K)
c. HFR KL = (1/TAWF)(DCWF.K/WF.K)
d. HFR.KL = (I/TAWF) RAND(DCWF.K/WF.K)

41. Care dintre urmatoarele relatii dintr-o secventa de model este incorecta:
a.L1.K =L1..J + DT)(X.JK-RI1.JK)
b. SMTHX.K = L1/SMTM
c. R1.LKL =SMTHX.L
d. L1 = X)(SMTM)

42. Principala functie a fluxurilor decizionale este:
a. Introducerea conexiunilor dintre nivelele sistemului;
b. Introducerea legaturilor materiale dintre ritmuri §i nivele;
c. introducerea politicilor decizionale;
d. toate cele de mai sus sunt adevarate.

43. Mecanismele de control ale sistemului sunt formate din:
a. Fluxurile informationale impreuna cu politicile decizionale;
b. Doar din fluxurile informationale;
c. Din politicile decizionale impreund cu parametrii de control;
d. Din totalitatea politicilor decizionale din sistem.

44. O politica decizionala constd din:
a. un scop si o stare dorita;
b. o stare doritd, o stare observata si o diferenta dintre starea dorita si starea observata;
c. un scop, o stare doritd si o actiune;
d. un scop, o stare doritd, o stare observata si o actiune.

45 Intr-un sistem, numarul de mecanisme de control depinde de:
a. Dimensiunile sistemului;
b. Numarul de nivele observate in sistem;
c. Complexitatea scopurilor urmarite;
d. Numarul de nivele intirziate.

46. Consistenta interna a ecuatiilor unui model de dinamica de sistem se verifica:
a. Cu ajutorul dimensiunilor variabilelor din model;
b. cu ajutorul diagramelor de flux;
c. cu ajutorul diagramelor de faza;,
d. riméane la aprecierea celui care face modelul.

47. Estimarea parametrilor in modelele de dinamica de sistem se realizeaza prin:
a. Cunoasterea directa a procesului;
b. Metode statistice;
c. Metoda de simulare Monte carlo;
d. Prin toate cele de mai sus.

48. Acuratetea determindrii parametrilor se apreciazd prin utilizarea urmdtoarei reguli: ”Dacd implicatiile
politice ale unui model nu se schimbd daca parametrii acestuia se schimbd cu plus sau minus X % , atunci
parametrii nu este necesar sa se mai modifice printr-o estimare suplimentar”. Care este acest procent?

a. 10%

b. 1%

c. 3%

d. 5%



49. Testarea modelelor de dinamica de sistem se realizeaza:
a. Automat de catre limbajul de modelare utilizat;
b. Ori de cate ori este nevoie, la cererea utilizatorului;
c. Repetat, pentru cresterea intelegerii modelului;
d. Numai cand sunt disponibile date reale.

50. Care dintre urmatoarele nu este o regula aplicata la testarea modelelor de dinamica de sistem;
a. Elaborarea unei liste de teste care se doreste sa fie efectuate;
b. Efectuarea de teste separate atunci cand un model este marit prin addugarea unor noi componente;
c. Efectuarea de predictii asupra efectului testelor inainte de rularea efectiva a modelului;
d. Oprirea testelor daca se constatd diferente dintre predictii si rezultatele obtinute.

51. Un test important in modelele de dinamica de sistem este:
a. Dezactivarea uneia sau mai multor bucle feedback;
b. Scrierea modelului matematic al sistemului §i rezolvarea separata a acestuia;
c. Schimbarea valorilor initiale;
d. Schimbarea frecventa a constantelor modelului.

52. Analiza de senzitivitate indeplineste in modelare urmatoarele functii:
a. Mai buna intelegere a modelului;
b. Localizarea parametrilor de senzitivitate din model;
c. Amandoua functiile de mai sus;
d. Nici una dintre functiile mentionate.

53. Validitatea modelului reprezinta:
a. Capacitatea modelului de a reprroduce corect comportamentul sistemului;
b. Capacitatea modelului de a furniza informatii valide pentru decidenti;
c. Capacitatea modelului de a reprezenta grafic structura interna a sistemului;
d. Capacitatea modelului de a reprezenta simplificat realitatea in care functioneaza sistemul.

54. Raportul dintre validitatea si utilitatea unui model inseamna;
a. Cresterea validitatii conduce la cresterea utilitatii acestuia;
b. Cresterea validitatii si cresterea utilitatii nu sunt posibile simultan;
c. Validitatea si utilitatea nu sunt 1n nici o relatie de dependenta;
d. Validitatea este conditionata de utilitate si de costurile modelului.

55. Analiza politicilor decizionale in dinamica de sistem presupune
a. Schimbarea punctelor din model in care se introduc decizii;
b. Urmarirea efectelor pe care deciziile le au asupra evolutiei nivelelor;
c. Schimbarilor structurale din model;
d. Toate cele de mai sus sunt adevarate.

56. O politica robusta este aceea care:
a. Nu se modifica semnificativ daca au loc 1n continuare schimbari structurale ale modelului;
b. Nu se modifica semnificativ daca nu au loc schimbari structurale ale modelului;
c. Se modificd semnificativ dacd au loc schimbari structurale ale modelului;
d. Se modifica semnificativ daca nu au loc schimbari structurale ale modelului.

57. Care dintre urmatoarele nu este un limbaj specific dinamicii de sistem:
a. DYNAMO2;
b. POWERSIM,;
c. C++;
d. STELLA.

58. In procesul de simulare trebuie respectati urmitoarea secventi de simulare:
a. Nivele; Auxiliare; Ritmuri.
b. Nivele; Ritmuri; Auxiliare;
c. Ritmuri; Nivele; Auxiliare;



d. Auxiliare; Ritmuri; Nivele.

59. Intre DT, TIME si LENGHT, cele trei perioade de timp importante in simularea modelelor de dinamica de
sistem, este adevarata relatia:

a. DT > TIME > LENGHT;

b. LENGHT > TIME; TIME < DT;

c. DT< TIME < LENGHT;

d. Nu exista nici o relatie Intre acestea.

60. Procesul de simulare se opreste atunci cand:
a. TIME = LENGHT;
b. DT = TIME;
c. DT = LENGHT;
d. DT + TIME = LENGHT.

61. Prima metoda de simulare aplicatd in studiul sistemelor cibernetice este considerata:
a. Dinamica Sistemelor
b. Sinergetica
c. Retelele Booleene
d. Algoritmii Genetici

62. Care dintre urmdtoarele variante nu reprezintd un limbaj de modelare si simulare din domeniul sistemelor

multiagent?

a. JAS

b. SPADES

c. MATHLAB
d. REPAST

63. Limbajul de modelare si simulare din domeniul sistemelor multiagent, Swarm, a fost initiat de:
a. Jay Forrester
b. Chris Langthon
c. Uri Wilensky
d. St. Kauffman



